Fundamentos de programacion
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Categoria: TIC
Duracion: 1,5 horas.
Formato: eLearning-Mobile HTML5 (SCORM 1.2).
Descripcion: Los fundamentos de programacion Objetivo: Identificar las bases y conocimientos
son las bases comunes existentes entre los para la programacién y el desarrollo en cualquier
lenguajes de programacion. tipo de lenguaje o tecnologia.
Contenidos: Objetivos especificos:
Tema 1. Fundamentos de programacion Describir las definiciones basicas de
1. Fundamentos de Programacion programacion, tomando en cuenta los programas,
2. Pseudocédigo algoritmos y el pseudocdédigo.
Tema 2. Variables y estructuras Utilizar los elementos para ejecutar variables y
1. Variables estructuras dentro de una programacion.

2. Estructuras
Aplicar algunas de las nociones basicas de la

Tema 3. Casos programacion en diversos casos.
1.Casos
Poner en practica lo aprendido, a través de un
Tema 4. Evaluacién repaso y una evaluacién sumatoria que le
1. Repaso permitiran medir su aprendizaje.

2. Evaluacion sumatoria
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